Programowanie Linumeric-LPT V3 PL

Po wyprodukowaniu lub w trakcie produkowania Linumeric-LPT V3, nalezy wgrac
oprogramowanie do mikrokontrolera ST32F103 znajdujacego sie na ptycie blue-pill.

1. Potrzebne narzedzia:
a) Programator STM32 np. ST-LINK V2 (moze by¢ klon)

b) Kable potaczeniowe na gold-pin

c¢) Komputer z oprogramowaniem STMCubeProgrammer
Oprogramowanie mozna pobrac ze strony ST:
https://www.st.com/en/development-tools/stm32cubeprog.html

lub ze strony www.machmaker.pl
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https://www.st.com/en/development-tools/stm32cubeprog.html
https://www.machmaker.pl/

- Pobierz dla Linux: https://machmaker.pl/data/files/en.stm32cubeprg-lin-v2-14-0.zip
-Pobierz dla Mac: https://machmaker.pl/data/files/en.stm32cubeprg-mac-v2-14-0.zip
-Pobierz dla Windows 32bit: https://machmaker.pl/data/files/en.stm32cubeprg-win32-

v2-14-0.zip

-Pobierz dla Windows 64bit: https://machmaker.pl/data/files/en.stm32cubeprg-win64-

v2-14-0.zip

2. Pobrac¢ oprogramowanie startowe do mikrokontrolera:
https://machmaker.pl/data/files/LINUMERIC LPT V3 START.bin

3. Podlaczyc¢ programator do plyty blue-pill
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Podlaczy¢ programator do gniazda USB komputera. Na ptycie blue-pill powinna zaswiecic¢

Uruchomi¢ aplikacje STM32CubeProgrammer
Wocisna¢ przycisk Connect, program powinien sie potaczy¢ z mikrokontrolerem i odczytac

STM32CubeProgrammer

= Memory & File editing
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) Log
11:48:20: Size 16 Bytes
1024 Bytes
0x8000000

11:48:20 ; Read progress:

| 11:48:20 : Time elapsed during the read operation is:
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Verbosity level  ® 1

7. Przej$¢ do zakladki Erasing & Programming, Przyciskiem Browse wybrac¢ plik
LINUMERIC_LPT_V3_START.bin, zaznaczy¢ opcje Verify programming, Run after

programming oraz Full Chip Erase.
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| STM32CubeProgrammer

[ @ Datainformation Notice
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@m.w programming Full Flash memory checksum
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Option bytes comma...

0x08000000 1K
0x0B000400
0x0B000800
0%08000C00
0x08001000
0x08001400
0%08001800

0x08001C00

Live Update  Verbosity level @ 1

11:48:20: Size 16 Bytes
0x8000000

11:48:20 : Time elapsed during the read operation is: 00:00:00.008

8. Wocisna¢ przycisk Start Programming. Po zakonczonym programowaniu pokaza sie

komunikaty.

9. Nacisng¢ przycisk Disconnect i odtaczy¢ programator od ptytki urzadzenia.

10. Po zaprogramowaniu urzadzenie jest gotowe do dzialania. Urzadzenie w takim stanie
posiada pelna funkcjonalnos$¢ przez 60 minut pracy. Do uzyskania nieograniczonego
czasowo uzytku, nalezy urzadzenie zautoryzowac. Instrukcja autoryzacji znajduje sie w

instrukcji numer 7.
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